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>>> BEZPIECZENSTWO

Drodzy rodzice!

Przed rozpoczeciem budowy robota przeczytajcie
wspolnie z dzieckiem instrukcje i oméwcie wskaza-
nia, dotyczace bezpieczenstwa. Wspierajcie dziecko
podczas montazu robota i w razie potrzeby udzielaj-
cie mu niezbednych wskazéwek.

Przed rozpoczeciem montazu przygotujcie stanowis-
ko pracy, przykrywajac stét wyktadzing, chronigcg
jego powierzchnie przed uszkodzeniem.

Przy wyjmowaniu z ramek plastikowych elementéw
nalezy zachowac szczegodlng ostroznosé, poniewaz
ostre zadziory mogg spowodowac skaleczenie.
Nalezy unika¢ ich kontaktu ze skora. Zadziory naj-
lepiej usunaé szczypcami bocznymi (obcinakiem) lub
nozyczkami. Jezeli dziecko bedzie miato z tym prob-
lem, nalezy mu poméc.

Zyczymy wam i waszemu dziecku duzo radosci,
przy zabawie inteligentnym robotem.

WSKAZOWKA! '
Element nalezy najpierw wy’famlac z
a nastepnie usung¢ zadziory
u szczypiec pocznych i

ie pilniczkiem

ramki,
przy uzyci
wygtadzi¢ powierzchn
do paznokci.
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OSTRZEZENIE!

Nieodpowiednie dla dzieci w
wieku ponizej 3 lat. Zawiera
mate elementy, ktére moga
zostac potkniete lub wchtoniete.

UWAGA: Zabawka nie jest
przeznaczona dla dzieci w
wieku ponizej 8 lat, poniewaz
zawiera elementy zwigzane z
elektrycznoscig. W instrukgciji
podano niezbedne wskazowki
dla rodzicéw lub opiekundéw,
ktérych nalezy przestrzegaé.
Opakowanie i instrukcje nalezy
zachowac, poniewaz zawierajg
wazne informacje.

Mozna uzywac tylko po
catkowitym ztozeniu. Przed
uzyciem prawidtowy montaz
musi zosta¢ sprawdzony przez
dorostg osobe.

_ J
WSKAZOWKI

DOTYCZACE UTYLIZACJI
ELEKTROSMIECI: ——

Symbol przekreslonego kosza na $mieci na
produkcie, jego opakowaniu lub w instrukcji
informuje, ze elektryczne i elektroniczne sktadniki
tego produktu nie powinny by¢ wyrzucane do
odpadéw zmieszanych. Nalezy oddac je do
utylizacji w punktach odbioru elektro$mieci. O
tym, gdzie nalezy oddaé elektro$mieci, mozna sie
dowiedzie¢ w urzedzie gminy lub dzielnicy. Jezeli
urzadzenie elektroniczne zawiera dane osobowe,
sam jestes$ odpowiedzialny za ich usuniecie,
zanim go zwrocisz.

Jako uzytkownik koncowy jeste$ zobowigzany do
selekcjonowania odpaddéw. Wyjmij zuzyte baterie i
akumulatory, ktére nie sg zamkniete wewnatrz
urzgdzenia, a takze lampy/zardéwki, jesli mozliwe
jest ich bezproblemowe usuniecie w sposéb
nieniszczacy przed zwréceniem wszystkiego do
utylizacji. W ten sposéb mozna je zbiera¢
oddzielnie i podawac recyklingowi
oszczedzajgcemu zasoby $rodowiska.

Staraj sie unika¢ tworzenia odpadéw z instalacji
elektrycznych lub urzgdzen elektronicznych
poprzez wybieranie produktéw o dtuzszej
trwatosci.

Spetniajgc obowigzki natozone na producentéw,
firma Kosmos uczestniczy w zbieraniu zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.
Dystrybutorzy sprzetu elektrycznego lub
elektronicznego sg zobowigzani do nieodptatnego
odbioru starego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego tego samego rodzaju, jak nowo
zakupiony. Duze sklepy, o powierzchni
przeznaczonej do sprzedazy sprzetu
elektrycznego i elektronicznego przekraczajgcej
400 m kwadratowych sg zobowigzane do
nieodptatnego przyjecia matogabarytowego
zuzytego sprzetu pochodzgcego z gospodarstw
domowych (zaden z jego zewnetrznych wymiaréw
nie moze przekraczac 25 cm), bez koniecznosci
zakupu nowego urzgdzenia.
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>>> SPIS TRESCI

Wskazowki bezpieczenstwa........... wewnetrzna strona oktadki
SPIS trESCH. . ueeee e 1
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Uruchomienie robota
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UWAGA! .
Dodatkowe informacje
dziesz na stronach Z

A i 36.
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>>> WYPOSAZENIE

Zawartos¢ zestawu

7

HEEHEH

r

A 3 0 TT -

b
"

:..' &

~

]
Al

—F— Pl ey ——C)— -

C

)

~

@es)@ )

e ReRe el

Co bedzie dodatkowo
potrzebne:

" Nozyczki albo szczypce
boczne (obcinak),
pilniczek do paznokci, 4

(B) - baterie 1,5 V LR03

(AAA, mafte paluszki),

Lista elementéw: odszukaj — obejrzyj — odznacz ~ Srubokret krzyzakowy
v Nr Nazwa Liczba ¢ Nr Nazwa Liczba
O P1 Maty zebnik - biaty 2 O P13 Silnik z przewodem fgczacym 1
O P2 Koto zebate 32/10T - szare 1 O P14 Silnik z przewodem tgczgcym 1
O P3 Koto zebate 32T - niebieskie 1 O P15 Pojemnik na baterie z przewodem 1
O P4 Koto zebate 36/14T - zielone 1 O P16 Plytka 1
O P5 Koto zebate 36/14T - biate 2 O P17 Arkusz naklejek 1
O P6 Kotozebate 36T -pomaraiiczowe 1 O P18 Podktadka 1
O P7 Koto zebate 40/10T -rozowe 1 O A Wypraska A (Czesci A1 — A19) 1
O P8 Kotozebate 10T -pomaranczowe 2 O B Wypraska B (Czesci B1 — B15) 1
O P9 Srubka 20 O C Wypraska C (Czesci C1 — C2) 1
O P10 Srubka z szerokim tbem 4 O D Wypraska D (Czesci D1 — D3) 1
O P11 Krétki metalowy drazek 3

O P12 Dtugi metalowy drgzek 2
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TAM, GDZIE INNI WIDZA TYLKO ZLOM,
NASI BOHATEROWIE DOSTRZEGATA
NIEOGRANICZONE MOZLIWOSCL.

TRZEBA | ZNACLS?AM
ZWIEKSZYC d
MOC 10
RAZY.
TEGO NAM
BRAKOWALO!
POTRZEBNY ..BY POKONAC¢
WIEKSZY GRAWITACJE
CIAG..
NIE MARTW
HMM ..CHYBA, SIE! TO DROBNA
TO MOZE ZE JEST NIESZCZELNOSC,
ZADZIALAL ZEPSUTE. KTORA DA SIE
' ZATKAC.
NO TO DO

ROBOTY!



DOKLADNIE ANALIZUJE..  ZBUDOWACPRA

I JEST MISTRZYNIA WSZYSTKO!
MECHANIKI
MYSLE, ZE
JEST GOTOWE!
..ALE TEZ
PRZYKLADA RECE
DO PRACY
ZROBILISMY TERAZ NIC
TO! NAS NIE
ZATRZYMA!
DOKAD
NAJPIERW
POLECIMY?
GDZIE TYLKO
BEDZIEMY
CHCIELL.
NIE MAMY
ZADNYCH

OGRANICZEN!



ABENTEUER-COMit,

TO MOJA
WINA..

.. POWINIENEM
DOSTROIE NAWIGACTE
DO UKLADU
WSPOLRZEDNYCH
EGZOPLANETY.

LAD(P)RV%XNIU MEST ZOBACZ TO
ZEPSULA SIE ZNALEZC e
BATERIA. NOWY OBIECUJACO!
ELEKTROLIT. )
SWIECT
WLASCIWYM
KOLOREM!

CHCESZ
WEJSC DO
LABIRYNTU?

JEZELI
ZNAJDZIEMY
DROGE DO SRODKA,
TO PEWNIE TEZ
UDA NAM SIE
WYJSC.

MAM
POMYSt!



Instrukcja montazu

KORPUS

ﬂ D—-PHXS
ﬂ (krétkie)

P13”
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(pomaranczowe)
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Instrukcja montazu

Wkreé do konca cztery
Srubki P10 (z szerokimi
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Instrukcja montazu







Instrukcja montazu
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P17

P17 znajduje sie na biatej folii samoprzylepnej Zwrd¢ uwage na doktadne dopasowanie nalepek
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P9 P16

0 Ve dwie rubki P9 tak, jak ‘/'
pokazano na obrazku

Przed montazem usun
wszystkie pozostatosci
zadzior é

J zadzior

zadzior
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Instrukcja montazu

niebieski

v
Nacisnij przewody do dotu
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Instrukcja montazu
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Instrukcja montazu

n Nastepne kroki sg trudne, wiec popro$ o pomoc osobe dorosta.

W16z na Srubke podkiadke i
dokrec.

Przed montazem usun
wszystkie pozostatosci.

zadzior

Jedna strona

Druga strona

19



n Przy wktadaniu elementu A18
powinienes ustyszec klikniecie.

v

@ ' Widok od spodu
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Instrukcja montazu

B1 Al

Nie pomyl
elementu A1
z A2!

or

N

Widok od dotu Widok od dotu
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Instrukcja montazu

Widok od dotu

Widok od dotu
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n Zwro¢ uwage na wiasciwe ustawienie
elementu A19.

Zwro¢ uwage na wiasciwe ustawienie
elementu A17.
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n Nie pomyl elementu A2 z Al!

B15—

Instrukcja montazu

:

A6

Alé
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Instrukcja montazu
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n Przed montazem
usun wszystkie
pozostatosci

N\
o+——2adzior
%& e
zadzior—a B7

n Przed montazem
usun wszystkie
pozostatosci
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Wktadanie i wymiana baterii

WKEADANIE | WYMIANA BATERII

Baterie (AAA) x 4

* Nalezy unika¢ zwarcia, ktére moze
spowodowac przegrzanie i wybuch
baterii.

* Nie nalezy uzywac jednoczesnie baterii
réznych typéw ani baterii nowych razem
Z uzywanymi.

* Przy wktadaniu baterii nalezy zadba¢ o
wiasciwg polaryzacje (ustawienie + i -).

* Nie wolno fadowac¢ jednorazowych
baterii. Moze to spowodowac wybuch!

« Ladowanie baterii powinno odbywac sie pod nadzorem osoby doroste;.

* Nie wolno zwiera¢ zaciskéw baterii.

« Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ z zabawki.

« Zuzyte baterie powinny by¢ wyrzucane do specjalnych pojemnikéw.

« Baterii nie nalezy otwiera¢ ani uszkadzaé.

29



URUCHOMIENIE ROBOTA

Witgczenie i tryb oczekiwania

Aby witgczy¢ robota, nacisnij przycisk na jego ,czole” i przytrzymaj przez 2 sekundy.
Oczy robota zaczng sie swieci¢ i mozna bedzie ustysze¢ wydawany przez niego
dzwiek. Chipz jest w stanie oczekiwania — czeka na wydane przez ciebie polecenie.

p—— Trzymaj 2

Chipz jest troche niecierpliwy. Jezeli kazesz mu czekac, zacznie piszczec¢ i tupac
nogami, aby przypomnie¢, ze czeka. Jezeli bedzie czekat wiecej niz 60 sekund, sam
sie wytgczy.

Wytgczenie
Jezeli chcesz wytaczy¢ robota, postepuj podobnie, jak przy wigczaniu. Przytrzymaj
nacisniety przycisk tym razem przez 3 sekundy i Chipz sie wytgczy. Ustyszysz

dzwiek wylaczania i oczy robota przestang sie swiecic.

s Trzymaj 3

30



TRYB SLEDZENIA

Uruchomienie robota

Tryb sledzenia

Tryb $ledzenia mozna rozpocza¢, gdy Chipz znajduje sie w trybie oczekiwania. Aby
aktywowac tryb sledzenia, nacisnij krétko przycisk na ,czole” robota jeden raz.
Chipz sygnalizuje, ze przeszedt w tryb sledzenia, swiecagc lewym okiem.

W trybie sledzenia Chipz zauwaza obiekty dzieki
czujnikom na podczerwien.

Zbliz dton do ,twarzy” robota, a nastepnie
zacznij jg odsuwac. Chipz bedzie podazat za
dtonig nawet wtedy, gdy odsuniesz jg na bok z
jego pola widzenia.

Chipz jest towa
kolega Iub Koy
porUSZajaCe
trybie sleqz
tamtym robotem

r2yski. Jezel t
€Zanka mg

9o sie robota, ¢
€nia

woj

hipz w
belee poqua’, za
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TRYB EKSPLORACJI

Tryb eksploraciji

Jezeli Chipz jest w trybie oczekiwania, dwukrotnie nacisnij przycisk na jego ,czole”
analogicznie, jak przy wtgczaniu trybu Sledzenia.

Jezeli Chipz jest w trybie sledzenia, wystarczy nacisna¢ przycisk raz, by przeszedt
w tryb eksploracji. Chipz sygnalizuje przejscie w tryb eksploracji zaswieceniem
prawego oka.

Mozesz przetgczac robota z trybu $ledzenia do trybu eksploracji i na odwrét, za
kazdym razem jednokrotnie naciskajgc przycisk.

WSKAZOWKA

.Zbuduj Z ksigzek lub kartonow labirynt
I ustaw tryb eksploracji. Mozesz
ze'u’)b'serwowaé, jak Chipz predzej czy
Pozniej znajdzie wyjscie z labiryntu.

W trybie eksploracji Chipz posuwa sie do
przodu az do chwili, gdy jego czujniki zauwazg
przeszkode. Wtedy obraca sie i zmienia
kierunek ruchu.



ABENTEUER-CORNIT JEST TEZ

WIESZ
GDZIE
JESTESMY?

O RETY!

BIIIIP!

BARDZO

INTELIGENTNY I

POTRAFI ZBADAC
TEN LABIRYNT.

NIE, ALE
WYGLADA
JAKBY CHIPZ
WIEDZIAL.
BIITIP BIITIP
CHODZCIE ZA
MNA,

COTO
TAKIEGO?

Abenteuer-Comic Teil 2

NO TO
MOZEMY
SIE TROCHE
ROZLUZNIC.

BIITIP.
CHODZCIE ZA
MNA!
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ABENTEUER-COMIC

BALEM SIE,
ZE NIKT NIE

Ustyszy MOJEGO

SYGNALU.

34

CHODZCIE
TU...

MOJA
RAKIETA JEST
ZEPSUTA.

CIEZKO
JA TUTAJ

NAPRAWIC...

JA ZAWSZE | |
UMIEM ZNALEZ¢
DROGE!

CHODZCIE
ZA MNA

“WaAs

USCISKAM!

. ALE JAK
o ZNATDZIEMY
POMOZESZ, 21

MOZEMY ZABRAC ~ WYJSCIE Z

CIEZE 50BA,  LABIRYNTU?
PROBOWALEM
TO ZROBIC ALE
MI STE NIE
UDALO.

NARESZCIE
KTOS TU
DOTARL.

ZADEN
PROBLEM!



Ciekawostki

CIEKAWOSTKI

ROBOTYWZYCIUCODZIENNYM

Wiele 0sob przez caty czas ma kontakt z robotami. W pokoju dziecinnym, w
fabryce, w szpitalu czy w ogrodzie — wszedzie mozna spotkac roboty. A oto kilka

przyktadow:

Najwigcej robotéw znajduje sie w fabrykach,
gdzie majg do wykonania specjalne zadania,
wymagajgce duzej precyzji. Na przyktad
spawajg, lakieruja, przykrecajg $rubki albo
doktadnie ustawiajg montowane czesci. Roboty
przemystowe wygladajg inaczej niz te, ktére
Yvidzimy w filmach. Czesto sktadaja sie tylko z
jednego ramienia albo majg postaé skrzyni na kétkach
automatycznie przenoszacej czesci Z jednego miejsca’na drugie.

ROBOTY DOMOWE

Réwniez w niektérych domach mozna spotkac roboty.

dkurzaniem, koszeniem trawy, a nawet

Zajmuja sig 0
g ludzi w

myciem okien. Mozna powiedzie¢, ze zastepuj
ucigzliwych pracach.

INNE ROBOTY

Oczywiscie roboty majg wiele innych zastosowan. W
centrach handlowych wskazujg droge, w szpitalach
pomagaja przy operacjach, a w wojsku majg wiele
roznych zadan.

To, jak wyglada robot, wynika z jego zastosowania. Roboty
humanoidalne, przypominajace wygladem cztowieka, nalezg
najczes$ciej do grupy robotow serwisowych. Ludzie chetnie nawigzujg
z nimi kontakt, bo w ludzkich oczach wygladajg przyjaznie. A
poniewaz wygladajg podobnie do cztowieka, przypisywane sg im

ludzkie cechy.



CIEKAWOSTKI

SZTUCZNA INTELIGENCJA

CZYMSACZUJNIK]I PODCZERWIENI|?

Chipz zawdziecza swojg inteligencje Cczujnikom podczerwieni,

NELERILY

WSKAZOWKA

umieszczonym na ptytce. Jego
nadajniki podczerwieni (przezroczyste)
wysytajg promienie podczerwone.
Odbijajg sie one od przedmiotéw po
Czym sg rejestrowane przez odbiorniki
podczerwieni (czarne). Dzieki temu
Chipz dowiaduje sie, Ze na jego
drodze znajduje sie jaki$ przedmiot.
Im krétszy czas miedzy wystaniem a
powrotem promienia, tym blizej jest
przeszkoda. W podobny sposéb
znajdujg droge nietoperze, ale
zamiast promieni podczerwonych
wykorzystujg ultradzwieki.

i i 'dOCZne. Ale
Promieni dla ludzkiego oka niew! :
ienie podczerwone sg ' o
'rt p|ewna metoda, zeby je zobaczyc. Popatrz przez obiektyw
] ) Kk

j trybie
aparatu fotograficznego na robota, gdy jeston w iry

&ledzenia lub eksploraciji. Na

przezroczystych nadajnikach

SWi jewidoczne gotym
dczerwieni zobaczysz fioletowe Swiatto, niewl
po

okiem.




	cover PL.pdf
	inside PL.pdf

